
Les espaces d’innovation sont devenus des outils largement répandus que ce soit
dans les entreprises, les collectivités ou le monde associatif.  

L’objectif de la formation est de monter en compétences sur l’animation et la gestion
responsable et collaborative d’espaces d’innovation à vocation territoriale, industrielle
et entrepreneuriale (tiers-lieux, fablabs, living labs, makerspaces, ateliers collectifs, etc.) 
En formation continue ou en reconversion, les participants vont acquérir des compétences
techniques, stratégiques et managériales permettant d’animer ces lieux et de mener des
projets complexes

espaces d'innovation inspirants
 

intervenants de qualité et internationaux
 

professionnels rencontrés
 

heures de cours, projets, conférences,
networking, coaching, ...

OBJECTIFS DE LA FORMATION

Plus d'infos
Scannez-moi

Formation professionnelle 

Pilotage et
Animation
d'Espaces

d'Innovation

Une approche pair-à-pair pour partager les
expériences et avancer collectivement

Une pédagogie en mode projet permettant une
opérationnalisation des apports théoriques

Des intervenants issus de différents secteurs pour multiplier les
points de vue et s'inspirer d'autres façons de travailler

Une immersion dans des tiers lieux innovants facilitant la
création du réseau de vos futurs partenaires 

UNE EXPÉRIENCE TRIPLE : HUMAINE, RÉSEAU & PROJET 

6
+20

+100
+200



Six espaces d'innovation pour mailler vos compétences et permettre  à votre
projet d'atteindre sa destination

Bac+3 avec minimum 3 ans d'expérience
Lien avec un espace d'innovation existant ou en création
Projet ou pré projet en lien avec le parcours de formation

Envoi du dossier de candidature
Sélection et admission sur dossier par un jury d'experts
Communication des résultats par le service des
formations individuellement

Formation courte qualifiante
7 jours en présentiel
Novembre 2023 - février 2024
Nombre de places limité

Financement

ITINÉRAIRE DE FORMATION

ensgsi-formations-contact@univ-lorraine.fr
03 72 74 35 41CONTACT

Profil Ingénieur/Expert

Responsable d’innovation
Responsable unité territoriale
Responsable QHSE
Ingénieur forestier
Ingénieur R&D
Urbaniste

Profil Manager
Directeur d’entreprise
Directeur d’association
Chargé RH
Chargé de mission territoriale
Chef de projet
Conseiller consulaire

Profil Animateur
Animateur de Tiers-lieu
Consultant/coach/facilitateur
Chargé de programmation de
musées, théâtre, médiathèque
Animateur parc naturel
Chargé événementiel

Coût : 3800€ 
Financement possible par OPCO 

Procédure d'inscription

Prérequis

Modalités

Préparation
Acquisition des 
connaissances

Partage d'expériences
Mise en
œuvre

CocktailMaster Class

Après-midi SoirMatin

PUBLICS VISÉS CONDITIONS D'ADMISSION ET MODALITÉS

DÉROULÉ DES JOURNÉES 
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Concevoir un protocole

d’évaluation par l'u
sage
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Conduire un projet

d’innovation  
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nsemble :

produit/procédé/filiè
re 

Structurer une démarche

d'entrepreneuriat

Développer la culture

entrepreneuriale 

Appliquer l’a
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Gestion de projet

Outils numériques pour la
conception par l’usage 

Open Innovation et filières
durables

Démarche entrepreneuriale

 Éco-innovation et
territoires durables

Culture des tiers-lieux
innovants 

Demo-day  (séminaire de
clôture)

Séminaire d'ouverture


